
 
Vue d’ensemble parcours 3-4e 

série orange 

 
Parcours Type de 

production 
Projet de 
communication 

Modèle didactique Caractéristiques Principaux objectifs PER Corpus 

L’audioguide Production 
orale 

Découvrir, 
comprendre et 
produire un 
audioguide qui 
accompagne la 
visite d’une 
exposition. 

Le texte qui transmet des savoirs : 
https://www.irdp.ch/institut/audioguid 
e-4172.html 

 
Orientations: 

o Interdisciplinarité ; 
o Numérique. 

Les caractéristiques retenues dans ce parcours 
sont : 
- les composantes textuelles descriptives, 
informatives, explicatives et narratives, ainsi que 
leur articulation ; 
- les informations attestées et réelles ; 
- les commentaires personnels et une éventuelle 
anecdote ; 
- l’oral public préparé ; 
- la mise en voix des informations choisies. 

L1 13-14 Comprendre et 
produire des textes oraux 
d'usage familier et scolaire 

 
EN 13 Découvrir et utiliser 
des outils numériques 

Thème : portes (ou autres éléments 
architecturaux situés à proximité : fontaines, 
façades, terrains de jeux, fenêtres, habitats 
particuliers, etc.) 

 
RNE : 
https://bdper.plandetudes.ch/uploads/ressour 
ces/14040/L1_34_P_aud_RNE.pdf 

Le conte 
merveilleux 

Production 
écrite 

Découvrir 
l’univers des 
contes 
merveilleux. 
Comprendre un 
conte à partir des 
personnages et le 
réécrire pour le 
lire à d’autres. 

Le texte qui raconte : 
https://www.irdp.ch/institut/conte- 
merveilleux-3826.html 
 
 
Entrée par les personnages : 
découverte du système récit-
personnage (SRP) 

Les principales caractéristiques présentes dans 
le conte merveilleux sont les suivantes : 
- intervention d’éléments surnaturels ou 
magiques : personnages, lieux, objets ; 
- personnages humains stéréotypés et animaux 
personnifiés ; 
- succession d’évènements et d’épreuves ; 
- quête du héros, défi, pacte, promesse, mission ; 
- fin généralement heureuse ; 
- formules d’ouverture (et de clôture). 

L1 11-12 Lire et écrire des 
textes d'usage familier et 
scolaire et s'approprier le 
système de la langue écrite 

 
L1 15 Apprécier des 
ouvrages littéraires 

 
Transversal : Pensée 
créatrice 

 
Démarche réflexive 

Recueil Contes, Les Frères Grimm, Charles 
Perrault, illustré par Hans Fischer, Éditions La 
Joie de lire, 2017. 

 
Recueil Contes de rois, reines, princes, 
princesses, Éditions Bayard Jeunesse, 2004 
(épuisé), sont proposés en activité facultative 
à la fin du parcours pour un prolongement 
d’activités. 

 
RNE : 
https://bdper.plandetudes.ch/uploads/ressour 
ces/14035/L1_34_P_cme_RNE.pdf 

Le poème mis 
en voix 

Production 
orale 

Découvrir et 
exercer une 
variété de mises 
en voix de 
poèmes. 

Le texte qui joue avec la langue : 
https://www.irdp.ch/institut/poeme- 
voix-4122.html 

 
Orientation: 

• Multimodalité; 
• Approches plurielles. 

Les caractéristiques retenues dans ce parcours 
pour amener l’élève à mettre du sens sur le 
poème sont : 
- les sonorités et les rythmes de la langue ; 
- la reconnaissance et l’expression des émotions 
et des sentiments. 

 
La mise en voix d’un poème résulte d’un travail 
conjoint sur la voix (articulation, volume, 
intonation, débit, rythme, pauses et souffle), sur 
le corps (posture, gestuelles et mimiques) et sur 
l’interprétation du sens du poème. Elle peut 
aussi s’accompagner de musique, bruitage ou 
dessin. 

L1 13-14 Comprendre et 
produire des textes oraux 
d'usage familier et scolaire 

 
L1 15 Apprécier des 
ouvrages littéraires 

 
EN 13 Découvrir et utiliser 
des outils numériques 

Corpus de poèmes : « Simplement », « Silence », 
« Le bonheur est funambule », « Il avait si peur », 
« Tu dis », « Ce que dit tam-tam », « Mare », 
« Lyckokatt », « Le coucou », « Le ciel de mon 
cœur », « Liberté », « La poésie, c’est quoi ? ». 
 
Martine Delerm, Une tasse de temps qui 
passe, Éditions du Jasmin, 2008. 

 
RNE : 
https://bdper.plandetudes.ch/uploads/ressour 
ces/14030/L1_34_P_poe_RNE.pdf 

La règle de jeu Production 
écrite 

Comprendre, lire 
et produire des 
règles de jeu à 
l’écrit. 

Le texte qui règle des comportements : 
https://www.irdp.ch/institut/regle- 
4411.html 

 
Orientation: 

o Numérique (logigramme). 

La règle de jeu fait partie des textes qui règlent 
des comportements et partage différentes 
caractéristiques avec tous les genres qui 
relèvent de ce regroupement, comme donner 
des instructions et inciter à agir. 
Le genre est structuré par la présence de 
rubriques qui indiquent : 
- le nom du jeu ; 
- le but du jeu ; 
- le nombre de joueur.euses ; 
- le matériel nécessaire et sa préparation ; 
- les règles qui définissent le fonctionnement du 
jeu et conditionnent son bon déroulement, de la 
situation de départ à ce qui en détermine la fin. 

L1 11-12 Lire et écrire des 
textes d'usage familier et 
scolaire et s'approprier le 
système de la langue écrite 

 
L1 13-14 Comprendre et 
produire des textes oraux 
d'usage familier et scolaire 

 
EN 12 Découvrir la science 
informatique 

Le petit livre des jeux farfelus, Noémie Tagan 
(Auteur) Elyn (Illustrateur), Helvetiq, 2021. 

 
RNE : 
https://bdper.plandetudes.ch/uploads/ressour 
ces/15425/L1_34_P_rdj_RNE.pdf 

http://www.irdp.ch/institut/audioguid
http://www.irdp.ch/institut/conte-
http://www.irdp.ch/institut/poeme-
http://www.irdp.ch/institut/regle-

